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IIIT HACJOB MACTEP PAJIA
Semidefinite Programming Approach to Visual Storyline Creation
IV TPEIVIEA MACTEP PAJIA

Master rad “Semidefinite Programming Approach to Visual Storyline Creation” sadrzi 5
poglavlja: 1.Uvod, 2. Hipoteza istrazivanja, 3. Semidefinitna relaksacija, 4. Eksperimenti,
5. Zakljucak i budu¢i rad. Rad sadrzi 36 grafika i prilozen je link gde se nalazi kod za
implementaciju algoritama kao i spisak koriS¢ene literature koji se sastoji od 35 referenci.




Motivacija je pronadena u radu “A computational approach to the art of visual
storytelling” G.Marcelino, gde je objasnjeno kako se dogadaj o kome ima puno slika na
drustvenim mrezama moze prikazati kao niz bipartitnih grafova. Jedan od obradenih
problema u pomenutom radu je kako izabrati najbolje slike koje mogu opisati dogadaj
(konkretno, shortest path i maximal clique). Nas rad pokriva novi nacin kako izabrati skup
slika koji najbolje mogu opisati dogadaj.

Pretpostavimo da nam je dat skup slika koje predstavljaju neki dogadaj. Dogadaj je
podeljen u nekoliko segmenata, gde je podela definisana ili vremenom, ili lokacijom ili
slicno. Nas§ cilj je pronaci sekvencu sliku po segmentima, tako da niz izabranih slika
najreprezentativnije opisuje dogadaj u celini.

BPEJHOBAILE HOJEJMHUX JEJTOBA MACTEP PAJTIA

U prvom poglavlju je objasnjeno kako se od sadrzaja druStvenih mreza i bipartitnih
grafova dolazi do postavke naSeg problema. Takode je objasnjena i sama postavka
problema.

U drugom poglavlju se postavlja hipoteza S$ta bismo dobili na§im novim algoritmom.
Objasnjeno je kako se od shortest path dolazi do shortest path with balanced costs.
Definisana je cost funkcija za nas problem.

U tre¢em poglavlju se na pocetku prolazi kroz teoriju o semidefinitnom programiranju, a
zatim se na$ problem transformiSe u ekvivalentan problem pogodan za primenu
semidefinitne relaksacije. U ovom poglavlju pokrivena je transformacija polaznog
problema korak po korak do njemu ekvivalentnog semidefinitnog problema sa
ograni¢enjem tipa matrice ranga 1.

Cetvrto poglavlje sadrzi eksperimente i rezultate eksperimenata. Prvi od eksperimenata je
numericki primer. Drugi eksperiment je sa podacima koji sadrze slike cveca nekoliko
razlicitih familija. Tre¢i eksperiment je sa podacima koji sadrze slike sa Edinburskog
festivala 2016.godine.

Peto poglavlje daje zakljucak rada, prednosti i mane algoritma kao i bududi rad.

VI

SAK/bYYIIN OJHOCHO PE3YJITATH HCTPAKNBAIbA

Matemati¢ki modeli su neophodni u mnogim oblastima danas. Cest pristup je modelovati
problem iz realnog zivota kao optimizacioni problem. Najveci izazov ovakvog pristupa je
definisati problem na pravi nacin sa odgovaraju¢im ogranicenjima. lako je kompleksnost
naseg algoritma veca nego kompleksnost algoritma najkraceg puta, rezultati dobijeni u
nasim eksperimentima su obecavaju¢i. Takode, fleksibilnost algoritma je velika, kao i
mogucénost primene u drugim oblastima, pored kreiranja vizuelnih prica.

VII

KOHAYHA OLIEHA MACTEP PAJIA

Master rad je u potpunosti uraden u skladu sa odobrenom temom. Problem pronalaska
najkrace putanje sa balansiranim cenama je detaljno motivisan i metodoloski opisan, i
predstavljeni su algoritmi za njegovo reSavanje. Rad je pregledno i dobro napisan, sa
brojnim ilustracijama. Teorijski rezultati rada su verifikovani kroz numericke simulacije,
kao i kroz eksperimente nad realnim podacima. Konacno, prikazane su i moguénosti
generalizacije predlozenog pristupa i moguée buduce primene.




VIII NPEJJIOT

Na osnovu ukupne ocene, Komisija predlaZze da se master rad prihvati, a kandidatu
Kristini Licenberger odobri odbrana.

Hosu Capn,
18.10.2019. TIOTIIMCHU YJTAHOBA KOMUCHUIE
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