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111 HACJIOB MACTEP PAJIA
Amnanu3a ctpareruja 3a 6p3e nmobene y Avoider-Enforcer “Non-bipartite” urpu
Analysis of fast winning strategies in Avoider-Enforcer “Non-bipartite” game
IV  TPEIJIEJ MACTEP PAJIA
Macrep pan ,,AHanu3a crpateruja 3a Op3e nodexe y Avoider-Enforcer “Non-bipartite”
UrpHu‘ je HamMcaH Ha 57 cTpaHa U caapxu 6 mornasiba, 9 Tabena, 22 ciuke, 4 anropuTMa u
23 pedepeniie HaBeJeHE y crIUCKy nuTeparype. Caapkaj pana unne cieaeha nmornasspa: 1.
Teopuja rpadosa, 2. [Tosunuone urpe, 3. Ctpareruje 3a 6p3y nobdemy y Avoider-Enforcer
urpama, 4. IMnnemeHTanuja ctpareruja, 5. Pesynratu u 6. 3akibyuak u Oyayhe ananmse.
Pan mounme 3axBasiHOCTHMA, caapikajeM, HAKOH 4era je aT yBoj y Temy. Ha kpajy je mar
mperjien JuTepaType koja je kopuinheHa. Y yBoxy je omucad mojam [lo3urmonux urapa,
nmoce6no ,,Non-bipartite” urpe. ITopen Tora nedunucana je MOTHBaIMja 3a UCTPAKUBAHE
U JIonpuHOC Y TOj obnactu. HakoH Tora ciene teopujcke ocHoBe o Teopuju rpadosa,
[Tosummonnm wurpama u Op3um mobemama y TuMm wurpama. Creie ommcu Bapujaruja
CTpaTervja U BUXOBUX UMIIEMEHTAIMja Kao U PEe3y/ITaTH Pa3IMdUTUX CHUMYJIallija urpe.
VY 3aKkJbydKy c€ OMHUCYje CTpaTervja Koja je nana HajooJbe pe3ynrare.
V'  BPEJJHOBAIHE NOJEANHUX TEJIOBA MACTEP PAJIA

Pan moumme yBOJOM y KOjeM je omMcaHa TeMaTHKa paja, MOTHBalMja 3a HacTaHaK M
JOMPUHOC y TI0JbY KOj€ je UcTpakuBaHO. [IpBO moriaBibe mpeacTaBba TEOPHjCKH YBOJ Y
temy. Jlepunucanu cy mojMoBa u3 oOyiacTu TeopHje rpadoBa, HaBEICHE Cy TEOpeMe U
J0Ka3u KOju he ce KacHMje KOPUCTHTH, a THUy C€ Ipe CBera NOBE3aHOCTH TpadoBa,




OunapTuTHOCTH TpadoBa M 3aTBOpPEHUX KOHTypa. Takohe yBomu mojam anropurtMa 3a
NpeTpaXUBame CTadlia KOju Cy ONHMCAHW KpO3 NMpUMepe U y pajay ce Haja3e U CcaMu
AJITOPUTMH.

Y npyrom nornasiby cy onucane [lozunmone urpe. Iloceban (okyc je craBbeH HA JiBa
tuna oBux urapa — Maker-Breaker u Avoider-Enforcer. Hakon tora yBoau ce mojam
Op3ux moOeaa y urpama Tor TUIa.

Tpehe mornasibe je mocseheno crparernjama 3a 6p3e mobene y Avoider-Enforcer urpama.
Haje ce netaspHO ob0jammeme ,,Non-bipartite” urpe. AHanu3upane cy crpaTterije urpada u
JaT je IeTajbaH JI0Ka3 O OrpaHUYCHhUMa y OKBHUPY KOjUX HWIpa Mopa OWUTH 3aBpIICHA.
[Ipemtoxkene cy uaeje 3a mobdosbmame crpareruje Enforcer-a.

Y d4erBpTOM TOINIaBJby CE€  TOBOPH O HWMIUIEMEHTALMjU CTpaTeruja, IMporpamy,
CTpYKTypama I10/IaTaka v alrOPUTMHMA KOjH Cy KOPUIITECHH.

[leto mornaBbe je mnocBeheHo pesynratuma. Bpmm ce Kommapamuja pasIdduTHX
CTpaTeruja, TauHUje IIefia ce Tpajame Urpe y OKBUPY (PUKCUPAHOT HHTEPBAJIA.

VY nocnenmeM NOIVIaB/by M3BEAEH j€ 3aK/bydaK O HajIOBOJbHU]JO] CTPATErHjH HA OCHOBY
pe3yiTara u3 MPEeTXOIHOT MOTJIaBjba U IaTH Cy MPEAo3n 3a Oyayha ucTpakuBama.

Vi

SAK/BYYIIM OJHOCHO PE3YJITATHU UCTPAKNBAILA

VY Avoider-Enforcer Non-bipartite urpu usBoheHu cy ekcrnepumMeHTH Kopuctehu Tpu
pasnuunte crpareruje 3a Enforcer-a u jenna ¢ukcua 3a Avoider-a. [Todena Enforcer-a je
HEMUHOBHA U (POKYC UCTpaKuBama OUO je Ha Op3MHU OCTBapUBama merone moodene. Cee
noOujeHe BPETHOCTH HAJIa3WIIe Cy Ce Y OKBUPY OrpaHHYEH:a, TO je Takohe Omo jqoka3 y
00JIMKY EKCIIEpUMEHTA J1a Cy rpaHuiie 100po Aedunucane. Y okBupy crpareruje Enforcer-
a Koja je kopuintheHa y JauTepatypH 3a Op3y moOeay IMOCTojajid Cy JEJIOBH Yy KOjuMa je
n300p rpane npou3BoseaH. Jlasbe mpomeHe pal)eHe cy Ha TOM JIelny HeroBe CTpaTeruje, He
Ou m My ce omoryhua Opska nmobdena y urpu. Ctpareruja Ha3BaHa ,, T Win“ Koja mokyiiasa
na OJOoKHpa KeJbeHe MOoTe3e MPOTUBHUKA YMECTO MPOU3BOJHHOT 0a0upa rpaHe Mmokaszania
ce kao Hajoospa. CymporcraBibeHa Avoider-oBoj GpuKCcHOj cTpaTeruju, Hajopska modena
MOCTHTHYTA je TPUMEHOM IpaBuiia IeHHUCAHUX Yy OKBHPY TWIn cTpateruje.

Wl

KOHAYHA OLHEHA MACTEP PAJIA

Macrep paj je y NoTIyHOCTH ypaheH y ckiany ca ogoopeHoM TemMoM. Caapxaj pasna
MoKaszyje Ja je KaHAWJATKHba OBJIJaja TEOPHjOM MO3WIMOHHMX HWrapa Kao W CPOJHUM
obnacTuMa, IITO jOj je OMOryhWiao Aa W3BpIIM KOMIUICTHY KOMIIADAaTUBHY aHalU3y
NN3aJHUPaHUX U UMIUIEMEHTUPAHUX MOTYhHX onTHUManHuX cTparervja. Pan je mpernenHo
U 100pO HamucaH, a pe3yJITaTH Cy JAeTaJbHO aHAIM3UPAHU U MPUKA3aHH.

VIl OPEJAJIOT

Ha ocnoBy xonaune onene, Komucuja npemyiake ma ce mactep pan ,,AHanm3a cTpareruja
3a Op3e nobene y Avoider-Enforcer “Non-bipartite” urpu“ (“Analysis of fast winning
strategies in Avoider-Enforcer “Non-bipartite” game”) mnpuxBaTH, a KaHAUAATY
Anekcanapu Xajaep ono0pu o0opaHa.
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